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ArtemiS SUITE
PRoject

I
Code 50010

APR 010 Pool Project

Das Pool-Projekt ist ein zentrales Projekt von Artemi$S SUITE zur interaktiven Aufberei-
tung, Analyse und Darstellung akustischer und vibro-akustischer Messdaten. Dank der
effizienten Datenverarbeitung nach dem Prinzip der Kreuzprodukt-Logik kénnen auch
komplexe Projekte einfach umgesetzt werden. Die projektorientierte Pool-Struktur
stellt die einzelnen Verarbeitungsschritte Gbersichtlich dar und erméglicht eine intuitive

Bedienung.
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APR 010
Pool Project
Code 50010

Ein Pool-Projekt ist in finf Gbersichtlich strukturierte
Pools gegliedert. Dadurch lassen sich Filter-, Verar-
beitungs- und Analyseaufgaben sowie statistische
Auswertungen und die Ergebnisprasentation einfach
und interaktiv konfigurieren und miteinander ver-
knipfen.

Im Daten-Pool werden die fiir die Berechnung relevanten Marken
sortiert und aktiviert. Die gewiinschten Filter, Analysen und wei-
teren Verarbeitungen sowie statistischen Methoden werden im
jeweiligen Filter-, Analyse- und Statistik-Pool festgelegt. Der Ziel-
Pool dient der Anzeige, der Ergebnisprasentation und dem Export

der Ergebnisse.

Dariber hinaus sind der Marken-Editor, mit dem sich Marken-
grenzen zeit- oder bezugsgréfienbasiert definieren lassen, und
der Marken-Analysator zur interaktiven Analyse akustischer und

vibro-akustischer Messdaten enthalten.
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UBERBLICK

HAUPTMERKMALE

Das Pool-Projekt bietet

>

eine Pool-Struktur mit einer hohen Flexibilitét bei der

Erstellung auch komplexer Verarbeitungsprozesse

ein interaktives Konfigurieren der Pools mit Filtern,

Analysen und weiteren Verarbeitungen — mehr als
150 Analysen stehen zur Verfiigung (die entspre-

chenden Lizenzen sind erforderlich)

eine Verarbeitung auf Basis der Kreuzproduki-Logik

fir alle ausgewdihlten Elemente

die Kombination mit weiteren Projekten von ArtemiS
SUITE fir Datenprdsentation und Berichterstellung,
Jury-Tests und vieles mehr (die entsprechenden
Lizenzen sind erforderlich)

die Anbindung eigener Softwareapplikationen iiber
die ASX-Programmierschnittstellen (die entsprechen-

den Lizenzen sind erforderlich)

Enthaltene Werkzeuge

>

>

Marken-Analysator
Marken-Editor

ANWENDUNGEN

Individuelle Zusammenstellung dynamischer,
flexibler und einfach zu bedienender Analyse- und
Verarbeitungslésungen fir unterschiedlichste Ana-
lyseaufgaben

Einfache Datenverarbeitung: Jede aktivierte Ver-

arbeitungs- und Analyseaufgabe wird auf jede

aktivierte Marke angewendet
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IN POOL PROJECT ENTHALTENE FUNKTIONEN
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Marken-Editor

Mit dem Marken-Editor lassen sich Marken basierend auf der
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Zeit oder einer anderen FihrungsgréBe (analoge oder digitale il

Kandgle) schneiden. Die Markengrenzen kénnen Sie bequem mit

der Maus einstellen oder numerisch eingeben.
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Ugd

Bei Vorgabe eines Drehzahlbereichs ermittelt der Marken-Editor

automatisch die entsprechenden Markengrenzen und ermdglicht

es lhnen, einfach zwischen verschiedenen Drehzahlrampen
innerhalb eines Signals zu wechseln. Zum gleichzeitigen Schneiden '
Marken-Editor
mehrerer Marken basierend auf der gewdhlten Fishrungsgréfle
werden in einer Tabellenansicht die jeweiligen Grenzen mittels

einer Balkenansicht dargestellt.

Marken-Analysator e R e 1
Der Marken-Analysator dient der interaktiven Analyse und

Wiedergabe von Zeitdaten innerhalb eines Pool-Projekts. Damit J | -

kénnen Sie Analyseergebnisse bereits wihrend der Wiedergabe o ) WWM“

akustisch und visuell analysieren. o ‘f'»\

Uber das Eigenschaften-Tool-Fenster kann auf alle Parameter .

des Marken-Analysators sowie auf alle Marken-, Filter- und x ‘

Analyseparameter des zugrunde liegenden Analyseergebnisses

zugegriffen werden. Diese Daten kénnen sowohl ausgelesen als Marken-Analysator

auch bearbeitet werden.

IN APR FRAMEWORK ENTHALTENE
FUNKTIONEN

APR Framework enthélt Basisfunktionen und -prozesse, die das Pool-Projekt ergénzen:

> Navigator > Toleranzschema (Frequenzbdnder) > FIR-Filter-Definition

> Data Viewer > Sensorbibliothek > Import- und Export-Funktionen:

> Player > Messpunkibibliothek ASAM Transport Format, ASCII, MPEG Layer 3,
> Anwender-Dokumentation > Video Wave

> Kanal-Editor > Karte > Arbeitsmappe

> Einzahlwerte-Tabelle > Berechnungs-Projekt > Schnellansicht
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FUNKTIONEN - DETAILS

In Pool Project oder in APR Framework enthaltene Funktionen

DATEN-POOL FILTER-POOL
Unterstiitzte Formate Filterkette

> HDF

> ATFX

> DAT

Import-Funktionen
> ASAM Transport

Format
> ASCII
> MPEG Llayer 3
> Wave

Marken-Editor

DATEN-POOL

Erweiterter Import
> MDF4 Import (ASP 707)
> MTS-RPC Conversion (ASP 704)
> UFF Conversion (ASP 705)

FILTER-POOL
Offline Filters (ASP 301)

> Filter-, Bearbeitungs- und Vorverarbei-
tungswerkzeuge fir Eingangssignale
Basic Analysis (ASP 001)
> Frequenzbewertung
Data Processing Add-In API (ASX 06)

> Implementieren lhrer Filter

ANALYSE-POOL

Basic Analysis (ASP 001)
> Spektral-, Pegel- und weitere Analysen

Basic Analysis vs. Control Ch. (ASP 002)
> Analysen aus ASP 001 iber Fihrungs-
gréBe
Advanced Analysis (ASP 003)
> Spektralanalysen mit hoher oder va-
riabler Frequenzaufldsung und weitere
Analysen

Advanced Analysis vs. Control Ch.
(ASP 004)
> Analysen aus ASP 003 iber Fihrungs-
gréBe
Modulation Analysis (ASP 005)
> Modulationsanalysen zum Untersuchen
von modulierten Signalen, z. B. Fre-
quenz, Stérke und zeitlicher Verlauf
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ANALYSE-POOL
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Lizenzpflichtige Funktionen

Order Analysis (ASP 006)
> Ordnungsanalysen mit variabler DFT-L&n-
ge, drehzahlsynchroner Abtastung oder
Zeitbereichsmittelung
Octave Analysis (ASP 007)
> 1/n-Oktavanalysen auf Basis rekursiver
Filter mit hoher Zeitauflésung
Psychoacoustics - Basic Analysis (ASP 101)
> Psychoakustische Analysen
Psychoacoustics - Basic Analysis vs. Control
Ch. (ASP 102)
> Analysen aus ASP 101 iber Fishrungs-
grofBe
Psychoacoustics - Adv. Analysis (ASP 103)
> Anspruchsvolle psychoakustische
Analysen (Sottek-Gehsrmodell)

Psychoacoustics - Adv. Analysis vs. Control
Ch. (ASP 104)
> Analysen aus ASP 103 iiber Fishrungs-
groBe
Speech Intelligibility Analysis (ASP 106)
> Untersuchen der Sprachverstandlichkeit
Spectral Audio Feature Analysis (ASP 107)
> Spekirale Merkmalsanalysen
Spectral Audio Feature Analysis vs. Control
Ch. (ASP 108)
> Analysen aus ASP 107 iber Fihrungs-
grofBe
LEAP Analysis (ASP 109)
> Vorhersage des Héraufwands anhand
akustischer Parameter

/5]

STATISTIK-POOL

Gléattungsfunktionen

ZIEL-POOL

Data Viewer
Marken-Analysator
Berechnungs-Projekt

Einzahlwerte-Tabelle

HEAD-Datendatei
> HDF
> HSVX

Pool-Ergebnis

Export-Funktionen

> Excel

> ASAM Transport Format
> ASCII

> MPEG Layer 3

> Wave

System Analysis (ASP 201)
> Ubertragungsfunktion, Impulsantwort,
Kohdrenz, Korrelation usw.
System Analysis vs. Control Ch. (ASP 202)
> Analysen aus ASP 201 iber Fishrungsgréfie
Sound Power Analysis (ASP 203)
> Normgerechte Bestimmung der Schall-
leistung gemaB der ISO-Reihe 3740
Data Preparation (ASP 302)
> Einzahlwert aus der Dokumentation
Statistics (ASP 303)
> Verteilungsdichte aus 2D-/3D-Analyse,
Perzentile aus 2D-Analyse
Data Processing Add-In API (ASX 06)

> Implementieren lhrer Analysen
p Y

STATISTIK-POOL

Statistics (ASP 303)
> Marken/Kanéle zusammenfassen per:
Minimum, Maximum, Median, Mittel-
wert, Differenz, Quantil, u + n* Sigma,
Summe

ZIEL-POOL

Report (APR 020)
Automatisierungs-Projekt (APR 050)
Erweiterter Export

> MDF4 Export (ASP 703)

> MTS-RPC Conversion (ASP 704)
> UFF Conversion (ASP 705)
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HEAD SYSTEM INTEGRATION AND

EXTENSION (ASX)

ASX-Programmierschnittstellen

Mit den Programmierschnittstellen verbinden Sie das Pool-Projekt
mit Ihren Softwareapplikationen und schaffen damit Lésungen fir

spezifische Anforderungen.

> Data Processing Add-In API (ASX 06)

Mit ASX 06 kénnen Sie in den Signalfluss eingreifen und eigene
Signalverarbeitungsprozesse, Filter und Analysen im Pool-Projekt

verwenden.

Fir die verschiedenen Anwendungsfdlle stehen entsprechende

Add-Ins zur Verfigung.

> Data Processing and Representation APl (ASX 02)

ASX 02 stellt eine Schnittstelle fir die Fernsteuerungsbibliothek zur
Verfigung. Damit steuern Sie Pool-Projekte einschlieBlich der darin

enthaltenen Prozesse und integrieren sie in lhre Arbeitsabldufe.

Die Interaktion mit dem Pool-Projekt kann somit programmatisch
aus lhrer eigenen Softwareldsung heraus erfolgen, z.B. iber eine

eigene grafische Benutzeroberfléche (GUI).
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INTRODUCTION LICENSE  PARTS PROGRAMMING REFERENCE

Parts / Processing Add-In / Examples / MATLAB Compiler Example

To eose the use of default add-in arguments for executables (compared to the function arguments of # Files), you can use this code:

¥ Enter here o fite
Overview

Usage +

MATLAB Examples
MATLAB Compiler
Example

C# Examples

Build your standalone add-in executable using an M File like this example to include the wrapper code and the argument parser:

makeDin( %
copyfile( o )

MATLAB®-Programmierbeispiel: Data Processing Add-In API

HEAD acoustcs
o

INTRODUCTION LICENSE PARTS PROGRAMMING REFERENCE

Parts / Remote Library / Examples / Pool Project Caleulation

Pool Project Calculation

Y Enter here o fier,

Overview In the second example, the latest version of ArtemiS SUITE is started. Next, an existing Pool Project is opened and its Source Pool is
cleared. Finally. a mark based on  custom HDF is added to the Source Pool beginning at a time of 1 s and the Pool Project s
computed

Usage +

Screen Positioning
Pool Project Calculation

Report Export
Automation Project
Calculation
Automation Project
Variable Modification
Calculator Processing
Report Data Exchange

e feport License, ProductCode

Python-Programmierbeispiel: Data Processing and Representation API
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LIZENZEN UND OPTIONEN

Erforderlich

Code Produktname Beschreibung

50000 APR 000 Basis von ArtemiS SUITE
APR Framework

50010 APR 010 Zentrales Projekt von ArtemiS SUITE: Interaktive Arbeitsweise, leichte Bedienbarkeit,
Pool Project Datenverarbeitung nach der Kreuzprodukt-Logik

Optional

Code Produktname Beschreibung

50020 APR 020 Zentrales Element von ArtemiS SUITE: Darstellung gefilterter, analysierter und statis-
Report tisch aufbereiteter Eingangssignale in einem individuellen Report

50021 APR 021 Projekt von ArtemiS SUITE: Analyse und Vergleich von Daten mittels Stapelverarbei-
Comparison Report tung in einem Ubersichtlichen Report

50040 APR 040 Universeller Rekorder von ArtemiS SUITE fir alle Arten von Messungen
Recorder

50050 APR 050 Zentrales Projekt von ArtemiS SUITE: Einmaliges Definieren der Verarbeitungsschrit-
Automation Project te, automatisches Ausfishren und Wiederverwenden fir alle weiteren Daten

50110 APR 110 Interaktive Echtzeitfilterung von Zeitsignalen (u.a. im Marken-Analysator)
Playback Filters

Weitere Prozesse, Analysen und Werkzeuge von ArtemiS SUITE (siehe das Datenblatt zur ArtemiS SUITE-Ubersicht)

Erforderliche Lizenzen fir ASX 06

Code Produktname Beschreibung

5096 ASX 06 ASX-Programmierschnittstelle: Verwendung eigener Filter und Analysen im Pool-Pro-
Data Processing Add-In AP jekt

5091 ASX 01 Verarbeiten von HDF- und HSVX-Dateien
Data Access API

Zusétzlich werden fir das Ausfishren von Pool-Projekten mit lhren Analysen und Filtern die Lizenzen von APR 000 und APR 010 benétigt.
Dariber hinaus missen alle verwendeten Prozesse — Analysen, Filter, Funktionen — von ArtemiS SUITE lizenziert sein.

Erforderliche Lizenzen fir ASX 02

Code

Produktname

Beschreibung

5092

ASX 02
Data Processing and
Representation API

ASX-Programmierschnittstelle: Automatisiertes oder interaktives Steuern von Pool-
und Automatisierungs-Projekten, Durchfihren von Reports, Exporten usw. mit lhrer
Software; ArtemiS SUITE muss installiert sein

Zusétzlich werden fiir das Steuern von Pool-Projekten mit Ihrer Software die Lizenzen von APR 000 und APR 010 benétigt. Dariiber
hinaus missen alle verwendeten Prozesse — Analysen, Filter, Funktionen — von ArtemiS SUITE lizenziert sein.

MATLARB ist ein eingetragenes Warenzeichen von The MathWorks, Inc.
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HEAD acoustics

Kontaktinformation

EberistraBBe 30a

52134 Herzogenrath, Deutschland
Telefon: +49 2407 577-0

E-Mail: sales@head-acoustics.com

Webseite: www.head-acoustics.com



